Zad. 1.
Dany jest ponizszy automat skonczony:

Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A)
(B)

(©)

jezyk nad alfabetem T ={0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich lancuchow
zerojedynkowych z wyjatkiem tancucha 1111

jezyk nad alfabetem T ={0,1} Dbedacy zbiorem wszystkich lancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden podtancuch zbudowany z trzech
kolejnych jedynek

jezyk nad alfabetem T ={0,1} Dbedacy zbiorem wszystkich *lancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden raz podtancuch 101

(D) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych nie zawierajacych podtancucha 1110

(E) jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow, w ktorych kazdy
podiancuch zawierajacy dwa lub wigcej kolejne zera pojawia si¢ przed jakimkolwiek
tafcuchem zawierajagcym dwie lub wigcej kolejne jedynki

Zad. 2.

Dany jest ponizszy automat skonczony:

Jezyk akceptowany przez ten automat to:



(A) jezyk mnad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych z wyjatkiem tancucha 1111

(B) jezyk nad alfabetem T=4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden raz podtancuch 101

(C) jezyk mnad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych nie zawierajacych podtancucha 1110

(D) jezyk nad alfabetem T={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden podtancuch zbudowany z trzech
kolejnych jedynek

(E) jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchoéw, w ktorych kazdy
podiancuch zawierajacy dwa lub wiecej kolejne zera pojawia si¢ przed jakimkolwiek
tancuchem zawierajagcym dwie lub wigcej kolejne jedynki

Zad. 3.
Dany jest ponizszy automat skonczony:

Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych z wyjatkiem tancucha 1111

(B) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden podtancuch zbudowany z trzech
kolejnych jedynek

(C) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden raz podtancuch 110

(D) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych nie zawierajacych podtancucha 110110

(E) jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow, w ktorych kazdy
podiancuch zawierajacy dwa lub wiecej kolejne zera pojawia si¢ przed jakimkolwiek
tafcuchem zawierajagcym dwie lub wigcej kolejne jedynki

Zad. 4.
Dany jest ponizszy automat skonczony:



Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A) jezyk nad alfabetem T=4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych z wyjatkiem tancucha 1100

(B) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden raz podtancuch 101

(C) jezyk mnad alfabetem T={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych nie zawierajacych podtancucha 1100

(D) jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych co najwyzej jeden podtancuch zbudowany z trzech
kolejnych jedynek

(E) jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow, w ktorych kazdy
podtancuch zawierajacy dwa lub wigcej kolejne zera pojawia si¢ przed jakimkolwiek
tancuchem zawierajagcym dwie lub wigcej kolejne jedynki

Zad. 5.
Dany jest ponizszy automat skonczony:

Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A) jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podiancuchéw 10

(B) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dtugos¢ lub
rozpoczynajacych si¢ od jedynki 1 majacych parzysta dlugos¢

(C) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacj¢ liczb podzielnych przez 5

(D) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

(E) jezyk mnad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich *lancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

(F) jezyk mnad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich *tancuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110

Zad. 6.



Dany jest ponizszy automat skonczony:

Jezyk akceptowany przez ten automat to:
(A)

(B)

©
(D)
(E)
(F)

jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podtancuchow 10

jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchdéw
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dtugos¢ lub
rozpoczynajacych si¢ od jedynki 1 majacych parzysta dtugosé

jezyk nad alfabetem T ={0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacje¢ liczb podzielnych przez 5

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

jezyk nad alfabetem T ={0,1} Dbedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110

Zad. 7.
Dany jest ponizszy automat skonczony:

')

01

1
0 W@

Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A)
(B)

(©
(D)
(E)
(F)

jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podiancuchéw 10

jezyk nad alfabetem T ={0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dtugos¢ lub
rozpoczynajacych si¢ od jedynki i majacych parzysta dlugos¢

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacj¢ liczb podzielnych przez 5

jezyk nad alfabetem T ={0,1} Dbedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110



Zad. 8.
Dany jest ponizszy automat skonczony:
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oo, Oy
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Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A)

(B)

(©)
(D)
(E)
(F)

jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podtancuchow 10

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dtugos¢ lub
rozpoczynajacych sie od jedynki i majacych parzysta dtugos¢

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacj¢ liczb podzielnych przez 5

jezyk nad alfabetem T={0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

jezyk nad alfabetem T={0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich tahcuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110

Zad. 9.
Dany jest ponizszy automat skonczony:
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Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A)
(B)

(©)
(D)
(E)
(F)

jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podiancuchéw 10

jezyk nad alfabetem T ={0,1} Dbedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dtugos¢ lub
rozpoczynajacych si¢ od jedynki i majacych parzysta dlugos¢

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacje¢ liczb podzielnych przez 5

jezyk nad alfabetem T =4{0,1} ©bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

jezyk nad alfabetem T =4{0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110



Zad. 10.
Dany jest ponizszy automat skonczony:

10 a

Jezyk akceptowany przez ten automat to:

(A) jezyk nad alfabetem T ={0, 1}, bedacy zbiorem wszystkich stow zerojedynkowych
zawierajacych tyle samo podtancuchow 01 co podtancuchow 10

(B) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych rozpoczynajacych si¢ od zera i majacych nieparzysta dlugos¢ lub
rozpoczynajacych si¢ od jedynki 1 majacych parzysta dtugosé

(C) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich lancuchow
zerojedynkowych, ktore stanowig binarng reprezentacje¢ liczb podzielnych przez 5

(D) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych na kazdej nieparzystej pozycji stoi jedynka

(E) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych zawierajacych podtancuch 0101

(F) jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych niezawierajacych podtancucha 110

Zad 11.
Nastepujace wyrazenie regularne:
(10*1)0)*
opisuje jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktoérych:
(A) drugim od poczatku i przedostatnim symbolem jest jedynka,
(B) wystepuja co najmniej dwie jedynki,
(C) liczba jedynek jest parzysta,
(D) kazde dwie jedynki sa przedzielone co najmniej jednym zerem,
(E) kazda jedynka jest poprzedzona co najmniej jednym zerem i po kazdej jedynce
wystepuje co najmniej jedno zero.

Zad 12.
Nastepujace wyrazenie regularne:
0*|00*10(0|10)*
opisuje jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy =zbiorem wszystkich tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych:
(A) drugim od poczatku i przedostatnim symbolem jest jedynka,
(B) kazda jedynka jest poprzedzona co najmniej jednym zerem i po kazdej jedynce
wystepuje co najmniej jedno zero.
(C) wystepuja co najmniej dwie jedynki,
(D) liczba jedynek jest parzysta,



(E) kazde dwie jedynki sg przedzielone co najmniej jednym zerem,

Zad 13.
Nastepujace wyrazenie regularne:
11](0[1)1(0[2)|(0[1)1(0[1)*1(0]1)
opisuje jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich *lancuchéw
zerojedynkowych, w ktorych:
(A) drugim od poczatku i przedostatnim symbolem jest jedynka,
(B) wystepujg co najmniej dwie jedynki,
(C) liczba jedynek jest parzysta,
(D) kazde dwie jedynki sg przedzielone co najmniej jednym zerem,
(E) kazda jedynka jest poprzedzona co najmniej jednym zerem i po kazdej jedynce
wystepuje co najmniej jedno zero.

Zad 14,
Nastepujace wyrazenie regularne:
1*|1*(011*)*01*
opisuje jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich *tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych:
(A) drugim od poczatku i przedostatnim symbolem jest jedynka,
(B) kazda jedynka jest poprzedzona co najmniej jednym zerem i po kazdej jedynce
wystepuje co najmniej jedno zero.
(C) wystegpuja co najmniej dwie jedynki,
(D) liczba jedynek jest parzysta,
(E) kazde dwa zera sg przedzielone co najmniej jedng jedynka,

Zad. 15.

Dane s3 dwa automaty skonczone:
Automat I

a

Automat 11:



Ktore z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe?

(A) Automat I jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat II jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(B) Automat I jest deterministyczny i zupelny, za$ automat II nie jest ani deterministyczny
ani zupeny.

(C) Automat II jest deterministyczny i zupelny, za$ automat I nie jest ani deterministyczny
ani zupetny.

(D) Automat II jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat I jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(E) Obydwa automaty nie sg ani deterministyczne, ani zupetne.

Zad. 16.
Dane s3 dwa automaty skonczone:

Automat I:

Automat II:

efeRe=:

Ktore z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe?

(A) Automat I jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat II jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(B) Automat I jest deterministyczny i zupelny, za$ automat II nie jest ani deterministyczny
ani zupehy.

(C) Automat II jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat I jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.



(D) Automat II jest deterministyczny i zupelny, za§ automat I nie jest ani deterministyczny
ani zupehy.
(E) Obydwa automaty nie sg ani deterministyczne, ani zupeine.

Zad. 17.

Dane sg dwa automaty skonczone:
Automat I:

a

Automat I1:

Ktore z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe?

(A) Automat | jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat II jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(B) Automat I jest deterministyczny i zupelny, za$ automat II nie jest ani deterministyczny
ani zupelny.
(C) Oba automaty sg deterministyczne i zupetne.

(D) Automat Il jest deterministyczny, ale nie jest zupeiny, za$ automat I jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(E) Obydwa automaty nie sg ani deterministyczne, ani zupeine.

Zad. 18.
Dane sa dwa automaty skonczone:
Automat I:




Automat Il:

Ktore z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe?

(A) Automat I jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, zas automat II jest zupelny, ale nie
jest deterministyczny.

(B) Automat I jest deterministyczny i zupelny, za$ automat II nie jest ani deterministyczny ani
Zupehny.

(C) Automat II jest deterministyczny, ale nie jest zupelny, za$ automat I jest zupetny, ale nie
jest deterministyczny.

(D) Automat II jest deterministyczny i zupelny, za$ automat I nie jest ani deterministyczny ani
zupehy.

(E) Obydwa automaty nie sg ani deterministyczne, ani zupetne.

Zad. 19.

Jezyk nad alfabetem T ={0, 1} bedacy zbiorem wszystkich niepustych tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych kazde dwa zera przedzielone s3 co najmniej jedng jedynka,
moze by¢ opisany nastepujacym wyrazeniem regularnym:

(A) 11](0[1)1(0[1)|(0[1)1(0[1)*1(0[1)

(B) 1*|1*(011*)*01*

(C) (1/01*0)(1]01*0)*

(D) 11*1*(011*)*01*

(E) (1/01*0)*

Zad. 20.

Jezyk nad alfabetem T ={0,1} bedacy zbiorem wszystkich niepustych tancuchow
zerojedynkowych, w ktorych liczba zer jest parzysta, moze by¢ opisany nastepujacym
wyrazeniem regularnym:

(A) 11](0[1)1(0[1)|(0[1)1(0[1)*1(0[1)

(B) 1*|1*(011*)*01*

(C) 11*]1*(011*)*01*

(D) (1j01*0)(1j01*0)*

(E) (1j01*0)*

Zad. 21.

Jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchéw zerojedynkowych, w
ktorych kazde dwa zera przedzielone sg co najmniej jedna jedynka, moze by¢ opisany
nast¢pujacym wyrazeniem regularnym:



(A) 11{(0]1)1(0[1)[(0[1)1(0]1)*1(0|1)
(B) 1*|1*(011%)*01*

(C) (1/01*0)(1|01*0)*

(D) 11*|1*(011*)*01*

(E) (1/01*0)*

Zad. 22.

Jezyk nad alfabetem T = {0, 1} bedacy zbiorem wszystkich tancuchoéw zerojedynkowych, w
ktorych liczba zer jest parzysta, moze by¢ opisany nast¢pujacym wyrazeniem regularnym:

(A)  11](0[1)1(0[1)|(0[1)1(0[1)*1(0]1)

(B)  1*|1*(011*)*01*

(C) 11*1*(011*)*01*

(D)  (1]01*0)(1|01*0)*

(E)  (1j01*0)*

Zad. 23.
Ktory z ponizszych jezykow jest generowany przez nastgpujacag gramatyke?
S - ABC
A > aAb | ab
B — bBa | ba
C > aCb | ab

(A) {ab"™Ma™p* | n>1,m>1k>1}
(B) {ab™a™"a"b* | n>1,m>1k>1}
(C) {ab"a"b“a™" | n>1, m>1k>1}
(D) {a"™ab"a™* | n>1,m>1k>1}
(E) {a"b™*a™ KKk ™ | n>1 m>1,k>1}

Zad. 24.
Ktory z ponizszych jezykow jest generowany przez nast¢pujaca gramatyke?
S — aSb | aAb

A — bAa | bBa
B —» aBb | ab

(A) {ab"™a™p* | n>1,m>1k=>1}
(B) {ab™a™"a*b* | n>1, m>1k>1}
(C) {ab"ab"a™* | n>1,m>1k>1}
(D) {ab"ab“a™" | n>1,m>1k>1}
(E) {a"b™*a™ ™KKk ™ | n>1 m>1,k>1}

Zad. 25.
Ktory z ponizszych jezykow jest generowany przez nastg¢pujaca gramatyke?
S > AC

A — aAb | aBb
B — bBa | ba



C > aCb | ab
(A) {ab"™a™p* | n>1,m>1k=>1}
(B) {aba™"ab* | n>1,m>1k>1}
(C) {aBm™aba™" | n>1,m>1k>1}
(D) {aB™ab"a™* | n>1,m>1k>1}
(E) {a"b™*a™pmKakpk ™ | n>1 m>1,k>1}

Zad. 26.
Ktory z ponizszych jezykow jest generowany przez nastepujacag gramatyke?
S — aSb | aBb

A — bAa | ba
B —» aBb | aAb

(A){a™ma™p* | n>1,m>1,k>1}
(B){a"v™a™"a"b* | n>1, m>1k>1}
(©){a"mab"a™* | n>1, m>1k>1}
(D){a"b™ab“a™" | n>1, m>1k>1}
(E){a"™a™" | n>2,m>1}

Zad. 27.

Dane s3 dwa automaty skonczone:
Automat I

Automat I1:

Jaki jezyk jest akceptowany przez powyzsze automaty skonczone?

(A) Automat | — (a]b)*(alb)a(alb)*b, automat Il — (alb)*ab(alb)*a
(B) Automat | — (a]b)b*aa*(alb)b*, automat Il — (a|b)*(a|b)a(alb)*b
(C) Obydwa automaty — (alb)*ab(alb)*a

(D) Obydwa automaty — (alb)*(ajb)a(alb)*b

(E) Automat| — (alb)*ab(a|b)*a, automat Il — b*aa*bb*(a|b)a*




Zad. 28.
Dane sa dwa automaty skonczone:
Automat I:

Automat II:

Jaki jezyk jest akceptowany przez powyzsze automaty skonczone?

(A) Obydwa automaty — (alb)*(ajb)a(alb)*b

(B) Automat | — (alb)*(alb)a(alb)*b, automat Il — (alb)*ab(alb)*a
(C) Automat | — (a]b)b*aa*(alb)b*, automat Il — (a|b)*(a|b)a(alb)*b
(D) Obydwa automaty — (alb)*ab(alb)*a

(E) Automat| — (aJb)*ab(a|b)*a, automat Il — b*aa*bb*(a|b)a*

Zad. 29.
Dane sa dwa automaty skonczone:
Automat I:

Automat I1:



Jaki jezyk jest akceptowany przez powyzsze automaty skonczone?
(A)Automat | — (alb)*(alb)a(alb)*b, automat Il — (a|b)*ab(alb)*a
(B) Automat | — (alb)b*aa*(alb)b*, automat Il — (a|b)*(alb)a(alb)*b
(C) Obydwa automaty — (alb)*ab(alb)*a

(D) Obydwa automaty — (a|b)*ba(alb)*a

(E) Automat | — (a|b)*ab(alb)*a, automat Il — b*aa*bb*(ajb)a*

Zad. 30.
Dane sg dwa automaty skonczone:
Automat I:
a
a
Automat Il

Jaki jezyk jest akceptowany przez powyzsze automaty skonczone?

(A) Obydwa automaty — (alb)*(ajb)a(alb)*b

(B) Automat | — (alb)*(alb)a(alb)*b, automat Il — (a|b)*ab(alb)*a
(C)Automat | — (a|b)b*aa*(a|b)b*, automat Il — (ajb)*(alb)a(alb)*b
(D) Obydwa automaty — (alb)*(ajb)b(a|b)*b

(E) Automat | — (a|b)*ab(alb)*a, automat Il — b*aa*bb*(ajb)a*

Zad. 31.
Dana jest nastgpujaca gramatyka atrybutywna typu S:



S — L S.s«— L.p2

L — al; |Lpl « 'a' || Lipl

Lp2 « 'a' || Lipl || Lopl || Lop2
L —a Lpl « 'a
Lp2 « 'a

Uwaga: symbol || oznacza konkatenacje¢ tancuchéw znakowych, 'a' oznacza litere a
rozumiang jako tancuch znakowy (o dtugosci jeden).

Ktore z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©)

(D)

(E)

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowg, na ktorej oparta jest
owyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" n > 0 }, zas§ slowa jezyka

powy: g y ybutyw Ja p ] Jezy

bedacego wynikiem ttumaczenia maja postaé {a" | n=m°, m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstows, na ktorej oparta jest

powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka

bedacego wynikiem thumaczenia majg postaé {a" | n= m®, m>0 }

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest

powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=2", m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja posta¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=3", m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=2", m= 2k>0}

Zad. 32.
Dana jest nast¢pujaca gramatyka atrybutywna typu S:

S —-L S.s<L.p

L — al, Lp « Lip || Lup

L — a Lp « 'aa'

Uwaga: symbol || oznacza konkatenacje tancuchéw znakowych, 'a' oznacza liter¢ a
rozumiang jako tancuch znakowy (o dtugosci jeden).

Ktore z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©)

(D)

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg posta¢ { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja postaé {a" | n= m?, m>0 }
Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg posta¢ { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja posta¢ {a" | n=m°, m>0}
Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg posta¢é { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja posta¢ {a" | n=2", m>0}
Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg posta¢ { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja posta¢ {a" | n=3", m>0}



(E) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja postaé¢ {a" | n=2" m=2k>0}

Zad. 33.
Dana jest nastepujaca gramatyka atrybutywna typu S:

S —- L S.s < L.p3
L — aL; |Lpl « 'a' | Lipl
Lp2 « 'a' || Lupl || Lopl || Lip2
Lp3 « "a' | Lipl || Lopt || Lopl || Lop2 || Lop2 || Lop2 || Lip3
L — a Lpl « 'a
Lp2 « '@
L.p3 « 'a
Uwaga: symbol || oznacza konkatenacj¢ lancuchow znakowych, 'a' oznacza liter¢ a

rozumiang jako tancuch znakowy (o dlugosci jeden).
Ktore z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe?

(A) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n= m?, m>0 }

(B) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg postaé {a" | n= m®, m>0 }

(C) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=2", m>0}

(D) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja posta¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=3", m>0}

(E) Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé¢ { a" | n > 0 }, za§ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja postaé¢ {a" | n=2", m=2k>0}

Zad. 34.
Dana jest nastgpujaca gramatyka atrybutywna typu S:

S —- L S.s<L.p
L — al, Lp « Lip || Lup || Lip

L - a Lp « 'aaa’

Uwaga: symbol || oznacza konkatenacj¢ tancuchoéw znakowych, 'aaa' oznacza tancuch trzech

liter a.

Ktore z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe?

(A) Slowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowg, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg postaé { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja posta¢ {a" | n=m?% m>0}



(B)

(©)

(D)

(E)

Zad.

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja posta¢ { a" | n > 0 }, za§ stowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia maja posta¢ {a" | n=m° m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za$ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=2", m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna maja postaé { a" | n > 0 }, za$ slowa jezyka
bedacego wynikiem thumaczenia majg posta¢ {a" | n=3", m>0}

Stowa jezyka generowanego przez gramatyke bezkontekstowa, na ktorej oparta jest
powyzsza gramatyka atrybutywna majg posta¢ { a" | n > 0 }, za$ stowa jezyka
bedacego wynikiem tlumaczenia maja posta¢ {a" | n=2™ m=2k>0}

35.

Gléwnym zadaniem parsera jest:

(A)
(B)

(©)

(D)
(E)

Zad.

Optymalizacja tzw. kodu posredniego.

Wykonywanie analizy syntaktycznej — sprawdzanie poprawnosci sktadniowej i
tworzenie drzewa rozbioru dla analizowanego ciggu tokenow.

Wykonywanie analizy semantycznej — np. sprawdzanie zgodnosci typoéw sktadnikow
poszczegdlnych konstrukeji jezykowych, sprawdzanie unikalno$ci etykiet i innych
elementow jezyka, kontrola poprawnosci przekazywania sterowania w programie. itd.
Generacja kodu docelowego i1 optymalizacja przedziatu zasobow, gtéwnie zwigzanych z
procesorem i pamigcig wewnetrzng.

Wykonywanie analizy leksykalnej — sprawdzanie poprawno$ci elementarnych
sktadnikow thumaczonego tekstu i przeksztatcanie ich na tokeny.

36.

Glownym zadaniem skanera jest:

(A)
(B)
(©)
(D)
(E)

Zad.

Optymalizacja tzw. kodu posredniego.

Wykonywanie analizy semantycznej — np. sprawdzanie zgodnosci typoéw sktadnikow
poszczegolnych konstrukcji jezykowych, sprawdzanie unikalnosci etykiet i innych
elementow jezyka, kontrola poprawnosci przekazywania sterowania w programie. itd.

Wykonywanie analizy syntaktycznej — sprawdzanie poprawnosci sktadniowej i
tworzenie drzewa rozbioru dla analizowanego ciggu tokenow.

Generacja kodu docelowego i1 optymalizacja przedziatu zasobow, gtéwnie zwigzanych z
procesorem 1 pamiecig wewnetrzng.

Wykonywanie analizy leksykalnej — sprawdzanie poprawnosci ,,stownikowej”
elementarnych sktadnikéw ttumaczonego tekstu i przeksztatcanie ich na tokeny.

37.

Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych parserow jest nieprawdziwe?

(A)
(B)

(©)

Parser jest rodzajem deterministycznego automatu ze stosem.

Zadaniem analizatora syntaktycznego jest sprawdzanie poprawnosci skladniowej i
tworzenie drzewa rozbioru dla analizowanego ciggu tokenow.

Celem projektanta parsera jest zbudowanie deterministycznego automatu ze stosem w
oparciu o dang gramatyke bezkontekstowa.



(D) Istnieja gramatyki bezkontekstowe, w oparciu o ktére nie mozna zbudowaé parsera
top-down przy rownoczesne] mozliwosci zbudowania w oparciu o nie parsera
bottom-up.

(E) W oparciu o gramatyke z lewostronng rekursjg nie mozna zbudowaé parsera typu
bottom-up.

Zad. 38.
Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych parseréw jest nieprawdziwe?
(A) Parser jest rodzajem deterministycznego automatu ze stosem.

(B) Zadaniem analizatora syntaktycznego jest sprawdzanie poprawnosci skladniowej i
tworzenie drzewa rozbioru dla analizowanego ciggu tokenow.

(C) Celem projektanta parsera jest zbudowanie deterministycznego automatu ze stosem w
oparciu o dang gramatyke bezkontekstowa.

(D) Istnieja gramatyki bezkontekstowe, w oparciu o ktére nie mozna zbudowaé parsera
bottom-up przy réwnoczesnej mozliwosci zbudowania w oparciu 0 nie parsera
top-down.

(E) W oparciu o gramatyke z lewostronng rekursja nie mozna zbudowaé parsera typu
top-down.

Zad. 39.
Ktore z ponizszych stwierdzen jest nieprawdziwe?

(A) Projektant skanera wykorzystuje glownie mechanizmy teoretyczne zwigzane z
automatami skonczonymi oraz gramatykami i wyrazeniami regularnymi.

(B) Parser dokonuje rozbioru wejsciowego ciggu tokenéw w oparciu o gramatyke
bezkontekstowa opisujaca sktadnie jezyka zrédlowego, budujac drzewo rozbioru
syntaktycznego.

(C) Dwoma zasadniczymi metodami parsingu s3: metoda top-down polegajagca na
budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez odtwarzanie wyprowadzenia
lewostronnego poczynajac od korzenia drzewa (symbolu poczatkowego gramatyki) oraz
metoda bottom-up polegajaca na budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez
odtwarzanie =~ wyprowadzenia prawostronnego poczynajagc od liSci  drzewa
(analizowanego ciggu tokenow).

(D) Podstawowymi zadaniami analizy semantycznej jest m.in. sprawdzanie zgodnoS$ci
typow sktadnikow poszczegdlnych konstrukcji jezykowych, sprawdzanie unikalnos$ci
etykiet i innych elementéw jezyka, kontrola poprawnosci przekazywania sterowania w
programie. itd.

(E) Generowanie kodu ostatecznego (docelowego) jest niezalezne od platformy systemowo-
sprzetowej, na ktorej ma dziata¢ program bgdacy wynikiem ttumaczenia.

Zad. 40.
Ktore z ponizszych stwierdzen jest nieprawdziwe?

(A) Projektant parsera wykorzystuje gltéwnie mechanizmy teoretyczne zwigzane z
automatami skonczonymi oraz gramatykami i wyrazeniami regularnymi.

(B) Parser dokonuje rozbioru wejsciowego ciggu tokendw w oparciu o gramatyke
bezkontekstowa opisujaca sktadni¢ jezyka zroédtowego, budujac drzewo rozbioru
syntaktycznego.



(©)

(D)

(E)

Dwoma zasadniczymi metodami parsingu s3: metoda top-down polegajaca na
budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez odtwarzanie wyprowadzenia
lewostronnego poczynajac od korzenia drzewa (symbolu poczatkowego gramatyki) oraz
metoda bottom-up polegajaca na budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez
odtwarzanie =~ wyprowadzenia prawostronnego poczynajac od lisci  drzewa
(analizowanego ciggu tokendéw).

Podstawowymi zadaniami analizy semantycznej jest m.in. sprawdzanie zgodno$ci
typow sktadnikéw poszczegoélnych konstrukeji jezykowych, sprawdzanie unikalno$ci
etykiet i innych elementoéw jezyka, kontrola poprawnosci przekazywania sterowania w
programie. itd.

Generowanie kodu ostatecznego (docelowego) jest silnie zalezne od platformy
systemowo-sprzetowej, na ktorej ma dziata¢ program bedacy wynikiem thumaczenia.

Zad. 41.
Ktore z ponizszych stwierdzen jest nieprawdziwe?

(A)
(B)

(©)

(D)

(E)

Projektant skanera wykorzystuje gltownie mechanizmy teoretyczne zwigzane z
automatami skonczonymi oraz gramatykami i wyrazeniami regularnymi.

Parser dokonuje rozbioru wejSciowego ciggu tokenéw w oparciu o gramatyke
bezkontekstowa opisujaca sktadni¢ jezyka zroédtowego, budujac drzewo rozbioru
syntaktycznego.

Dwoma zasadniczymi metodami parsingu s3: metoda top-down polegajaca na
budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez odtwarzanie wyprowadzenia
lewostronnego poczynajac od korzenia drzewa (symbolu poczatkowego gramatyki) oraz
metoda bottom-up polegajaca na budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez
odtwarzanie =~ wyprowadzenia prawostronnego poczynajac od lisSci drzewa
(analizowanego ciggu tokenow).

Podstawowymi zadaniami analizy semantycznej jest m.in. sprawdzanie zgodnoSci
typow sktadnikow poszczegdlnych konstrukeji jezykowych, sprawdzanie unikalno$ci
etykiet 1 innych elementéw jezyka, kontrola poprawnos$ci przekazywania sterowania w
programie. itd.

Analiza syntaktyczna bazuje na metodach opartych o gramatyki atrybutywne i definicje
kierowane sktadnig.

Zad. 42.
Ktore z ponizszych stwierdzen jest nieprawdziwe?

(A)
(B)

(©)

(D)

Projektant parsera wykorzystuje gltownie mechanizmy teoretyczne zwigzane z
automatami skonczonymi oraz gramatykami i wyrazeniami regularnymi.

Parser dokonuje rozbioru wejsciowego ciggu tokenéw w oparciu o gramatyke
bezkontekstowa opisujacg skladnie jezyka zrodlowego, budujac drzewo rozbioru
syntaktycznego.

Dwoma zasadniczymi metodami parsingu s3: metoda top-down polegajaca na
budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez odtwarzanie wyprowadzenia
lewostronnego poczynajac od korzenia drzewa (symbolu poczatkowego gramatyki) oraz
metoda bottom-up polegajaca na budowaniu drzewa rozbioru syntaktycznego poprzez
odtwarzanie wyprowadzenia prawostronnego poczynajac od lisci  drzewa
(analizowanego ciggu tokendéw).

Podstawowymi zadaniami analizy syntaktycznej jest m.in. sprawdzanie zgodnosci
typow sktadnikéw poszczegdlnych konstrukeji jezykowych, sprawdzanie unikalno$ci



etykiet i innych elementdéw jezyka, kontrola poprawnosci przekazywania sterowania w
programie. itd.

(E) Analiza semantyczna bazuje na metodach opartych o gramatyki atrybutywne i definicje
kierowane sktadnig.

Zad. 43.

Ktore z ponizszych trzech formul dotyczacych wyrazen regularnych a i b mozna uzna¢ za
tozsamosci?

Formuta I:

a(alb)*[b(alb)* = (alb)*(alb)
Formuta II:

a(alb)*a = a(bala)*
Formuta III:

a(alb)*b = a(a*b*)*b
(A) Tylko formuta III nie jest tozsamoscia, pozostate sg tozsamo$ciami.
(B) Tylko formuta II nie jest tozsamoS$cia, pozostate sg tozsamosciami.
(C) Zadna formula nie jest tozsamoscia.
(D) Tylko formuta I nie jest tozsamoscia, pozostate sa tozsamo$ciami.
(E) Wszystkie formuty sg tozsamo$ciami.

Zad. 44.

Ktore z ponizszych trzech formut dotyczacych wyrazen regularnych a i b mozna uzna¢ za
tozsamosci?

Formuta I:

a(alb)*|b(alb)* = (alb)*(alb)
Formuta II:

a(alb)*b = a(a*b*)*b
Formuta III:

a(ab|b)*b = aa*b(aa*b)*

(A) Tylko formuta III nie jest tozsamoscia, pozostate sa tozsamo$ciami.
(B) Zadna formula nie jest tozsamoscig.

(C) Tylko formuta I nie jest tozsamoscia, pozostate sa tozsamosciami.
(D) Wszystkie formuty sg tozsamo$ciami.

(E) Tylko formuta II nie jest tozsamos$cia, pozostate sg tozsamosciami.

Zad. 45.

Ktore z ponizszych trzech formul dotyczacych wyrazen regularnych a i b mozna uzna¢ za
tozsamosci?

Formuta I.

b(ab|b)"a = b(bala) a
Formuta II:

a(alb)*a = a(bala)*a



Formuta I1I:

a(ablb)’a=aa'b(aab)a
(A) Tylko formuta III nie jest tozsamoscig, pozostate sg tozsamosciami.
(B) Tylko formuta II nie jest tozsamos$cig, pozostate sg tozsamos$ciami.
(C) Zadna formula nie jest tozsamoscia.
(D) Tylko formuta I nie jest tozsamoscia, pozostate sg tozsamosciami.
(E) Wszystkie formuly sg tozsamo$ciami.

Zad. 46.

Ktére z ponizszych trzech formut dotyczacych wyrazen regularnych a i b mozna uzna¢ za
tozsamosci?

Formuta I:

a(alb)*|b(alb)* = (alb)*(alb)
Formuta II:

a(alb)*b = a(a*b*)*b
Formuta III:

a(ab|b)*b|D = g|aa(b|ba)*b

(A) Tylko formuta III nie jest tozsamoscia, pozostate sg tozsamo$ciami.
(B) Zadna formuta nie jest tozsamoscig.

(C) Tylko formuta I nie jest tozsamoscia, pozostate sg tozsamosciami.
(D) Wszystkie formuty sg tozsamo$ciami.

(E) Tylko formuta II nie jest tozsamoS$cia, pozostate sg tozsamosciami.

Zad. 47.
Ponizszy jezyk:
{ ab, ba, aba, bab, abab, baba, ababa, babab, ... }
jest generowany przez gramatyke:
A) S—A|B
A — ab | aB
B — ba | bA
B S—>A|B
A — a | ab | abA
B — b | ba| baB

€ S—>A|B
A — g | a| ab | abA
B — €| b | ba| baB
D) S —>a|b|Sa|Sb
(E) S —>a|b|aA|DbB
A —->DbS|b
B —aS | a

Zad. 48.



Ponizszy jezyk:
{4, b, ab, ba, aba, bab, abab, baba, ababa, babab, ...
jest generowany przez gramatyke:
A S— A|B
A — ab | aB
B — ba | bA

B) S— A|B
A — a | ab | abA
B — b | ba | baB

© S—A|B
A — ¢ | a]ab | abA
B — €| b| ba| baB
(D) S—>a|b|Sa|Sb
(E) S—>a|b]|aA | bB
A —>DbS|b
B —>aS|a
Zad. 49.
Ponizszy jezyk:

{ &, a, b, ab, ba, aba, bab, abab, baba, ababa, babab, ...

jest generowany przez gramatyke:
A S—>A|B

A — ab | aB

B — ba | bA

B) S—A[B
A — a | ab | abA
B — b | ba | baB
C© S—>A|B
A — ¢ | a]| ab | abA
B — ¢ | b | ba| baB
D) S —>a|b]|Sa|Sb
(E) S —>a|b]|aA|DbB
A —>DbS|b
B —aS|a

Zad. 50.
Ponizszy jezyk:
{ ab, ba, abab, baba, ababab, bababa, ... }
jest generowany przez gramatyke:
(A) S—>A|B
A — ab | abA
B — ba | baB

}

}



(B)

(©

(D)
(E)

Zad.

S— A|B
A — a | ab | abA
B — b | ba | baB

S—- A|B
A — g ] a|ab | abA
B —> ¢ |b| ba| baB

S — ab | ba | Sab | Sba

S — ab | ba | abA | baB
A > bS|b
B —aS | a

51.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)
(D)
(E)

Zad.

Przyktadem bledu leksykalnego w programie komputerowym jest uzycie
niedozwolonego znaku w identyfikatorze.

Bledem syntaktycznym w programie komputerowym jest opuszczenie nawiasu
zamykajacego, jesli wezesniej uzyto nawiasu otwierajacego.

Bledem semantycznym w programie komputerowym jest uzycie w wyrazeniu
niezadeklarowanego wczesniej identyfikatora.

Niedozwolony skok do wngtrza ciata petli programowej nalezy do grupy btedow
syntaktycznych.

Uzycie tego samego identyfikatora kategorii w dwoch roznych definicjach typu
wyliczeniowego to przyklad bledu semantycznego.

52.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©
(D)
(E)

Zad.

Przykladem btedu leksykalnego w programie komputerowym jest uzycie
niedozwolonego znaku w identyfikatorze.

Bledem syntaktycznym w programie komputerowym jest opuszczenie nawiasu
zamykajacego, jesli wezesniej uzyto nawiasu otwierajacego.

Bledem semantycznym w programie komputerowym jest uzycie w wyrazeniu
niezadeklarowanego wczesniej identyfikatora.

Niedozwolony skok do wnetrza ciata petli programowej nalezy do grupy btedow
semantycznych.

Uzycie tego samego identyfikatora kategorii w dwoch roznych definicjach typu
wyliczeniowego to przyktad btedu syntaktycznego.

53.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)

Przyktadem btedu syntaktycznego w programie komputerowym jest uzycie
niedozwolonego znaku w identyfikatorze.

Bledem syntaktycznym w programie komputerowym jest opuszczenie nawiasu
zamykajacego, jesli wezesniej uzyto nawiasu otwierajgcego.

Bledem semantycznym w programie komputerowym jest uzycie w wyrazeniu
niezadeklarowanego wcze$niej identyfikatora.



(D)
(E)

Zad.

Niedozwolony skok do wngtrza ciata petli programowej nalezy do grupy btedow
semantycznych.

Uzycie tego samego identyfikatora kategorii w dwoch réznych definicjach typu
wyliczeniowego to przyklad btgdu semantycznego.

54.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©
(D)
(E)

Zad.

Przykladem btedu leksykalnego w programie komputerowym jest uzycie
niedozwolonego znaku w identyfikatorze.

Bledem leksykalnym w programie komputerowym jest opuszczenie nawiasu
zamykajacego, jesli wezesniej uzyto nawiasu otwierajacego.

Bledem semantycznym w programie komputerowym jest uzycie w wyrazeniu
niezadeklarowanego wczesniej identyfikatora.

Niedozwolony skok do wnetrza ciala petli programowej nalezy do grupy bledow
semantycznych.

Uzycie tego samego identyfikatora kategorii w dwoch réznych definicjach typu
wyliczeniowego to przyktad bledu semantycznego.

55.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)
(D)

(E)

Zad.

Kompilacja to calosciowe thumaczenie tekstu zrédlowego programu lub pewnego jego
modutu.

Interpretacja to cykliczne ttumaczenie niewielkich partii tekstu zrodtowego programu i
natychmiastowe ich wykonywanie.

Interpretacja jest wolniejsza od kompilacji, gdyz w czasie wykonywania programu
nastepuje takze jego thumaczenie.

Jezyki skryptowe sa powszechnie uzywane w zastosowaniach sieciowych, gdyz
umozliwiajg przesylanie programow w postaci plikow tekstowych 1 interpretowanie ich
u odbiorcy.

Do wykonywania skompilowanego programu potrzebna jest obecno$¢ kompilatora w
pamieci wewngetrznej komputera.

56.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©
(D)

(E)

Kompilacja to catosciowe ttumaczenie tekstu zrodtowego programu lub pewnego jego
modutu.

Interpretacja to cykliczne thumaczenie niewielkich partii tekstu zrodtowego programu i
natychmiastowe ich wykonywanie.

Interpretacja jest szybsza od kompilacji, gdyz nie wymaga zapisywania wyniku
thumaczenia w pamieci zewnetrzne;.

Jezyki skryptowe s3a powszechnie uzywane w zastosowaniach sieciowych, gdyz
umozliwiajg przesylanie programow w postaci plikow tekstowych 1 interpretowanie
ich u odbiorcy.

Do wykonywania przettumaczonego programu nie jest potrzebna obecno$é
kompilatora w pamigci wewnetrznej komputera.



Zad.

o7.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)

(D)

(E)

Zad.

Interpretacja umozliwia interakcyjne ingerowanie programisty w tekst zrodtowy
programu podczas ttumaczenia.

Kompilacja to cykliczne ttumaczenie niewielkich partii tekstu zrodlowego programu i
natychmiastowe ich wykonywanie.

Interpretacja jest wolniejsza od kompilacji, gdyz interpretacja wigze si¢ z wielokrotnym
tlumaczeniem np. fragmentéw kodu wchodzacych w sktad ciat petli, podczas gdy ciata
petli podczas kompilacji ttumaczone sg tylko raz.

Jezyki skryptowe sa powszechnie uzywane w zastosowaniach sieciowych, gdyz
umozliwiajg przesytanie programoéw w postaci plikéw tekstowych i interpretowanie ich
u odbiorcy.

Do wykonywania przettumaczonego programu nie jest potrzebna obecnos¢ kompilatora
w pami¢ci wewngtrznej komputera.

58.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)

(D)

(E)

Zad.

Kompilacja umozliwia interakcyjne ingerowanie programisty w tekst zrodlowy
programu podczas ttumaczenia.

Interpretacja to cykliczne ttumaczenie niewielkich partii tekstu Zrédtowego programu i
natychmiastowe ich wykonywanie.

Interpretacja jest wolniejsza od kompilacji, gdyz interpretacja wigze si¢ z
wielokrotnym tlumaczeniem np. fragmentéw kodu wchodzacych w sktad ciat petli,
podczas gdy ciata petli podczas kompilacji ttumaczone sg tylko raz.

Jezyki skryptowe sa powszechnie uzywane w zastosowaniach sieciowych, gdyz
umozliwiajg przesylanie programoéw w postaci plikow tekstowych i interpretowanie
ich u odbiorcy.

Do wykonywania przettumaczonego programu nie jest potrzebna obecnosé
kompilatora w pamigci wewnetrznej komputera.

59.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©
(D)
(E)

Zad.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii top-down (LL) akceptuje przez
pusty stos 1 nie uzywa mechanizmu stanow.

Automat ze stosem realizujgcy parsing w technologii bottom-up (LR) wykorzystuje
mechanizm stanow (takze do akceptacji wejscia).

Przy budowaniu tablicy parsera top-down (LL(1)) wykorzystywane sg zbiory FIRST; i
FOLLOW,; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sa zbiory sytuacji
dopuszczalnych dla przedrostkéw zywotnych.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) nie mozemy skorzystaé z
gramatyki wymagajacej lewostronnej faktoryzacji.

60.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?



(A)
(B)
(©)
(D)
(E)

Zad.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii top-down (LL) akceptuje przez
pusty stos 1 nie uzywa mechanizmu stanow.

Automat ze stosem realizujgcy parsing w technologii bottom-up (LR) wykorzystuje
mechanizm stanéw (takze do akceptacji wejscia).

Przy budowaniu tablicy parsera top-down (LL(1)) wykorzystywane sg zbiory FIRST; i
FOLLOW; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

Przy budowaniu tablicy parsera top-down (LL(1)) wykorzystywane sa zbiory sytuacji
dopuszczalnych dla przedrostkéw zywotnych.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sg zbiory
FOLLOW; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

61.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©)
(D)
(E)

Zad.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii top-down (LL) akceptuje przez
pusty stos i nie uzywa mechanizmu standw.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii bottom-up (LR) nie moze by¢
oparty o gramatyke wymagajaca lewostronnej faktoryzacji.

Przy budowaniu tablicy parsera top-down (LL(1)) wykorzystywane sg zbiory FIRST; i
FOLLOW; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sg zbiory sytuacji
dopuszczalnych dla przedrostkéw zywotnych.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sg zbiory
FOLLOW; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

62.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)
(B)
(©
(D)
(E)

Zad.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii bottom-up (LR) nie moze by¢
oparty o gramatyke wymagajaca lewostronnej faktoryzacji.

Automat ze stosem realizujacy parsing w technologii bottom-up (LR) wykorzystuje
mechanizm stanéw (takze do akceptacji wejscia).

Przy budowaniu tablicy parsera top-down (LL(1)) wykorzystywane sg zbiory FIRST} i
FOLLOW,; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sg zbiory sytuacji
dopuszczalnych dla przedrostkow zywotnych.

Przy budowaniu tablicy parsera bottom-up (SLR(1)) wykorzystywane sg zbiory
FOLLOW,; wyznaczane dla symboli nieterminalnych gramatyki.

63.

Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych gramatyk atrybutywnych nie jest prawdziwe?

(A)

(B)
(©

Gramatyka atrybutywna to system bazujacy na gramatyce bezkontekstowej, w ktorym
symbolom gramatyki przypisuje si¢ atrybuty, a produkcjom reguty wyliczania tych
atrybutow.

Gramatyki atrybutywne wykorzystywane sg do przeprowadzania analizy leksykalnej.
Jesli wszystkie atrybuty w gramatyce atrybutywnej zawsze posiadajg reguly przypisane
do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutow” stanowig lewe strony produkcji,
to potrafimy wyliczy¢ warto$ci tych atrybutéw rownocze$nie z parsingiem typu bottom-



(D)

(E)

up wykorzystujac mechanizm drugiego stosu obslugiwanego synchronicznie z
zasadniczym stosem parsera.

Jesli w gramatyce atrybutywnej istniejg nie tylko atrybuty posiadajace reguly
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wtasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguty przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutéw” pojawiajg si¢ w prawych stronach produkcji, to pod
pewnymi warunkami dotyczacymi regut obliczania tych ostatnich atrybutow mozna
wyliczy¢ wartosci wszystkich atrybutéw rownoczesnie z parsingiem typu top-down.
Jesli w gramatyce atrybutywnej istnieja nie tylko atrybuty posiadajace reguty
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wilasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguty przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiaja si¢ w prawych stronach produkcji, to moze
zaj$¢ konieczno$¢ dwufazowej obstugi takich atrybutow: w pierwszej fazie parser
buduje drzewo rozbioru, a w drugiej fazie jest ono ,,dekorowane” warto$ciami
atrybutow podczas czgsto wielokrotnego przegladania jego wierzchotkow.

Zad. 64.
Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych gramatyk atrybutywnych nie jest prawdziwe?

(A)

(B)
(©)

(D)

(E)

Gramatyka atrybutywna to system bazujacy na gramatyce bezkontekstowej, w ktorym
symbolom gramatyki przypisuje si¢ atrybuty, a produkcjom reguly wyliczania tych
atrybutow.

Gramatyki atrybutywne wykorzystywane sa do przeprowadzania analizy semantycznej i
generacji kodu posredniego.

Jesli wszystkie atrybuty w gramatyce atrybutywnej zawsze posiadaja reguly przypisane
do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutow” stanowia lewe strony produkcji,
to potrafimy wyliczy¢ wartosci tych atrybutéw réwnoczes$nie z parsingiem typu top-
down wykorzystujac mechanizm drugiego stosu obstugiwanego synchronicznie z
zasadniczym stosem parsera.

Jesli w gramatyce atrybutywnej istniejag nie tylko atrybuty posiadajace reguly
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wiasciciele atrybutow” stanowia lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguty przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiaja si¢ w prawych stronach produkcji, to pod
pewnymi warunkami dotyczacymi regut obliczania tych ostatnich atrybutéw mozna
wyliczy¢ wartosci wszystkich atrybutow réwnoczesnie z parsingiem typu bottom-up,
ale kosztem pewnej modyfikacji bazowej gramatyki bezkontekstowej (wprowadzenie
produkcji pustych).

Jesli w gramatyce atrybutywnej istnieja nie tylko atrybuty posiadajace reguty
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutoéw” stanowia lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguly przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiaja si¢ w prawych stronach produkcji, to moze
zaj$¢ konieczno$¢ dwufazowej obstugi takich atrybutow: w pierwszej fazie parser
buduje drzewo rozbioru, a w drugiej fazie jest ono ,,dekorowane” warto§ciami
atrybutow podczas czesto wielokrotnego przegladania jego wierzchotkow.

Zad. 65.
Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych gramatyk atrybutywnych nie jest prawdziwe?



(A)

(B)
(©

(D)

(E)

Gramatyka atrybutywna to system bazujacy na gramatyce bezkontekstowej, w ktorym
symbolom gramatyki przypisuje si¢ atrybuty, a produkcjom reguly wyliczania tych
atrybutow.

Gramatyki atrybutywne wykorzystywane sa do przeprowadzania analizy semantycznej i
generacji kodu posredniego.

Jesli wszystkie atrybuty w gramatyce atrybutywnej zawsze posiadajg reguty przypisane
do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutow” stanowia lewe strony produkcji,
to potrafimy wyliczy¢ warto$ci tych atrybutow rownoczeénie z parsingiem typu bottom-
up wykorzystujac mechanizm drugiego stosu obslugiwanego synchronicznie z
zasadniczym stosem parsera.

Jesli w gramatyce atrybutywnej istniejg nie tylko atrybuty posiadajace reguty
przypisane do tych produkcji, w ktérych ,,wtasciciele atrybutoéw” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguly przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiajg si¢ w prawych stronach produkcji, to pod
pewnymi warunkami dotyczacymi regul obliczania tych ostatnich atrybutow (tzw.
gramatyki L-atrybutywne) mozna wyliczy¢ wartosci wszystkich — atrybutow
réwnoczesnie z parsingiem typu top-down, ale kosztem pewnej modyfikacji bazowej
gramatyki bezkontekstowej (wprowadzenie produkcji pustych).

Jesli w gramatyce atrybutywnej istnieja nie tylko atrybuty posiadajace reguly
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wtasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguly przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiaja si¢ w prawych stronach produkcji, to moze
zaj$¢ konieczno$¢ dwufazowej obstugi takich atrybutow: w pierwszej fazie parser
buduje drzewo rozbioru, a w drugiej fazie jest ono ,,dekorowane” wartosciami
atrybutow podczas cz¢sto wielokrotnego przegladania jego wierzchotkow.

Zad. 66.
Ktore z ponizszych stwierdzen dotyczacych gramatyk atrybutywnych nie jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©

(D)

Gramatyka atrybutywna to system bazujacy na gramatyce regularnej uzywanej do
analizy leksykalnej, w ktorym symbolom gramatyki przypisuje si¢ atrybuty, a
produkcjom reguty wyliczania tych atrybutow.

Jesli wszystkie atrybuty w gramatyce atrybutywnej zawsze posiadaja reguly przypisane
do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutow” stanowig lewe strony produkcji,
to potrafimy wyliczy¢ warto$ci tych atrybutdéw rdwnoczesnie z parsingiem typu bottom-
up wykorzystujac mechanizm drugiego stosu obstugiwanego synchronicznie z
zasadniczym stosem parsera.

Jesli w gramatyce atrybutywnej istnieja nie tylko atrybuty posiadajace reguty
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wiasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguly przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiajg si¢ w prawych stronach produkcji, to pod
pewnymi warunkami dotyczacymi regul obliczania tych ostatnich atrybutow (tzw.
gramatyki  L-atrybutywne) mozna wyliczy¢ warto$ci  wszystkich — atrybutow
réwnoczes$nie z parsingiem typu top-down.

Jesli w gramatyce atrybutywnej istniejg nie tylko atrybuty posiadajace reguty
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wlasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguty przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiajg si¢ w prawych stronach produkcji, to pod
pewnymi warunkami dotyczacymi regul obliczania tych ostatnich atrybutow (tzw.
gramatyki  L-atrybutywne) mozna wyliczy¢ warto$ci wszystkich — atrybutow



(E)

réwnoczes$nie z parsingiem typu bottom-up, ale kosztem pewnej modyfikacji bazowej
gramatyki bezkontekstowej (wprowadzenie produkcji pustych).

Jesli w gramatyce atrybutywnej istniejg nie tylko atrybuty posiadajace reguly
przypisane do tych produkcji, w ktorych ,,wilasciciele atrybutow” stanowig lewe strony
produkcji, ale takze atrybuty posiadajace reguty przypisane do tych produkcji, w
ktorych ,,wlasciciele atrybutow” pojawiaja si¢ w prawych stronach produkcji, to moze
zaj$¢ konieczno$¢ dwufazowej obstlugi takich atrybutow: w pierwszej fazie parser
buduje drzewo rozbioru, a w drugiej fazie jest ono ,,dekorowane” warto$ciami
atrybutow podczas czgsto wielokrotnego przegladania jego wierzchotkow.

Zad. 67.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©)
(D)
(E)

Bloki posredniego kodu trojadresowego ztozone z sekwencji skokow warunkowych i
bezwarunkowych sg wynikiem tlumaczenia wyrazen logicznych wg zasady ,,short-
circuit”

Optymalizacja ,,przez szparke” posredniego kodu trojadresowego pozwala na
usprawnianie fragmentéw kodu bedacych sekwencjami skokow warunkowych i
bezwarunkowych.

Optymalizacja kodu posredniego metoda analizy przeptywu pozwala na optymalizacje
sekwencji skokéw, mimo ze rozkazy skokow sa podstawg konstrukeji grafu obliczen.
Usuwanie wspolnych podwyrazeh podczas optymalizacji posredniego kodu
trjadresowego moze by¢ dokonane metodg analizy przeptywu.

Wykrywanie zmiennych indukowanych, zwigzana z nimi redukcja mocy kodu oraz
eliminacja zmiennych indukowanych jest wykonywana z wykorzystaniem metod
analizy przeplywu we fragmentach grafu obliczen odpowiadajacych petlom.

Zad. 68.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©)

(D)

(E)

Bloki posredniego kodu trojadresowego ztozone wylacznie z sekwencji skokow
warunkowych 1 bezwarunkowych sa wynikiem tlumaczenia wyrazen logicznych
uwzgledniajacego kazdorazowo koniecznos¢ obliczenia catego wyrazenia logicznego.

Optymalizacja ,,przez szparke” posredniego kodu trojadresowego pozwala na
usprawnianie fragmentéw kodu bedacych sekwencjami skokéw warunkowych i
bezwarunkowych.

Optymalizacja kodu posredniego metodg analizy przeptywu nie pozwala na
optymalizacj¢ sekwencji skokéw, gdyz rozkazy skokow sa podstawa konstrukcji grafu
obliczen.

Warunkiem poprawnego przeprowadzenia transformacji usprawniajacych posredni kod
trojadresowy, takich jak usuwanie wspdlnych podwyrazen, eliminacja propagacji
kopiowania, eliminacja kodu martwego, itd., jest wczesniejsze zebranie odpowiednich
informacji o catym grafie obliczen metodg analizy przeptywu.

Wykrywanie zmiennych indukowanych, zwigzana z nimi redukcja mocy kodu oraz
eliminacja zmiennych indukowanych jest wykonywana z wykorzystaniem metod
analizy przeplywu we fragmentach grafu obliczen odpowiadajacych petlom.

Zad. 69.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?



(A)

(B)

(©)

(D)

(E)

Bloki posredniego kodu trojadresowego ztozone z sekwencji skokow warunkowych i
bezwarunkowych sg wynikiem tlumaczenia wyrazen logicznych wg zasady ,,short-
circuit”

Optymalizacja ,,przez szparke” posredniego kodu trojadresowego pozwala na
usprawnianie fragmentow kodu bedacych sekwencjami skokoéw warunkowych 1
bezwarunkowych.

Optymalizacja kodu posredniego metoda analizy przeptywu nie pozwala na
optymalizacje sekwencji skokéw, gdyz rozkazy skokéw sa podstawa konstrukcji grafu
obliczen.

Warunkiem poprawnego przeprowadzenia transformacji usprawniajgcych posredni kod
trojadresowy, takich jak usuwanie wspolnych podwyrazen, eliminacja propagacji
kopiowania, eliminacja kodu martwego, itd., jest wczesniejsze zebranie odpowiednich
informacji o catym grafie obliczen metoda analizy przeptywu.

Wykrywanie zmiennych indukowanych, zwigzana z nimi redukcja mocy kodu oraz
eliminacja zmiennych indukowanych jest wykonywana z wykorzystaniem metod
analizy przeplywu w catym grafie obliczen.

Zad. 70.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)

(B)

(©)

(D)
(E)

Bloki posredniego kodu trojadresowego ztozone z sekwencji skokow warunkowych i
bezwarunkowych sa wynikiem tlumaczenia wyrazen logicznych wg zasady ,,short-
circuit”

Optymalizacja ,,przez szparke” posredniego kodu trojadresowego pozwala na
usprawnianie fragmentéw kodu bedacych sekwencjami skokéw warunkowych i
bezwarunkowych.

Optymalizacja kodu posredniego metoda analizy przeplywu nie pozwala na
optymalizacje sekwencji skokow, gdyz rozkazy skokow sa podstawa konstrukcji grafu
obliczen.

Usuwanie wspolnych podwyrazen podczas optymalizacji posredniego kodu
trojadresowego moze by¢ dokonane metoda ,,przez szparke”.

Wykrywanie zmiennych indukowanych, zwigzana z nimi redukcja mocy kodu oraz
eliminacja zmiennych indukowanych jest wykonywana z wykorzystaniem metod
analizy przeplywu we fragmentach grafu obliczen odpowiadajacych petlom.

Zad. 71.

Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Dla kazdego automatu skonczonego istnieje rownowazny mu automat skonczony

deterministyczny.

(B) Dla kazdego automatu ze stosem istnieje rOwnowazny mu deterministyczny automat ze

stosem.

(C) Dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej deterministyczna maszyna Turinga.

(D) Nie dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej maszyna Turinga z wlasno$cig

stopu (rozstrzygajaca).

Zad. 72.



Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)Nie dla kazdego automatu skonczonego istnieje rownowazny mu automat skonczony
deterministyczny.

(B) Nie dla kazdego automatu ze stosem istnieje rownowazny mu deterministyczny automat
Ze stosem.

(C)Dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej deterministyczna maszyna Turinga.

(D) Nie dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej maszyna Turinga z wlasno$cig
stopu (rozstrzygajaca).

Zad. 73.
Ktére z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A)Dla kazdego automatu skonczonego istnieje rownowazny mu automat skonczony
deterministyczny.

(B) Nie dla kazdego automatu ze stosem istnieje rownowazny mu deterministyczny automat
Ze stosem.

(C)Nie dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej deterministyczna maszyna
Turinga.

(D) Nie dla kazdej maszyny Turinga istnieje rownowazna jej maszyna Turinga z wlasno$cig
stopu (rozstrzygajaca).

Zad. 74.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Dla kazdego automatu skonczonego istnieje rownowazny mu automat skonczony
deterministyczny.

(B) Nie dla kazdego automatu ze stosem istnieje rOwnowazny mu deterministyczny automat
ze stosem.

(C)Dla kazdej maszyny Turinga istnieje rOwnowazna jej deterministyczna maszyna Turinga.

(D) Dla kazdej maszyny Turinga istnieje rOwnowazna jej maszyna Turinga z wlasnoscig stopu
(rozstrzygajaca).

Zad. 75.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Zastapienie niedeterministycznej maszyny Turinga symulujaca ja maszyna
deterministyczng zostaje okupione wyktadniczym wzrostem ztozonosci obliczen.

(B) Zastapienie niedeterministycznego automatu skonczonego rownowaznym mu
deterministycznym automatem skonczonym nie zostaje okupione zadnym wzrostem
ztozonosci obliczen.

(C) Deterministyczny automat skonczony charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugo$¢ analizowanego wejscia (wykonuje doktadnie jeden krok na jeden
symbol wejsciowy).



(D) Deterministyczny automat ze stosem charakteryzuje si¢ co najmniej kwadratowym
czasem obliczen ze wzgledu na dlugos¢ analizowanego wejscia.

Zad. 76.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Zastgpienie niedeterministycznej maszyny Turinga symulujaca jg maszyng
deterministyczng nie zostaje okupione zadnym wzrostem ztozonosci obliczen.

(B) Zastagpienie niedeterministycznego automatu skonczonego rOwnowaznym mu
deterministycznym automatem skonczonym nie zostaje okupione zadnym wzrostem
ztozonosci obliczen.

(C) Deterministyczny automat skonczony charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugo$¢ analizowanego wejscia (wykonuje doktadnie jeden krok na jeden
symbol wejsciowy).

(D) Deterministyczny automat ze stosem charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugo$¢ analizowanego wejscia (cho¢ nie mozna powiedzie¢, ze wykonuje
doktadnie jeden krok na jeden symbol wejsciowy, jak to ma miejsce w przypadku
automatu skonczonego).

Zad. 77.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Zastapienie niedeterministycznej maszyny Turinga symulujaca ja maszyng
deterministyczng zostaje okupione wyktadniczym wzrostem ztozonosci obliczen.

(B) Zastapienie niedeterministycznego automatu skonczonego rownowaznym mu
deterministycznym automatem skonczonym zostaje okupione wielomianowym wzrostem
ztozono$ci obliczen.

(C) Deterministyczny automat skonczony charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugos¢ analizowanego wejscia (wykonuje doktadnie jeden krok na jeden
symbol wejsciowy).

(D) Deterministyczny automat ze stosem charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugos¢ analizowanego wejscia (cho¢ nie mozna powiedzie¢, ze wykonuje
doktadnie jeden krok na jeden symbol wejsciowy, jak to ma miejsce w przypadku
automatu skonczonego).

Zad. 78.
Ktore z ponizszych stwierdzen nie jest prawdziwe?

(A) Zastagpienie niedeterministycznej maszyny Turinga symulujgca jg maszyng
deterministyczng zostaje okupione wyktadniczym wzrostem ztozono$ci obliczen.
(B) Zastapienie niedeterministycznego automatu skonczonego rownowaznym mu

deterministycznym automatem skonczonym nie zostaje okupione zadnym wzrostem
ztozonosci obliczen.

(C) Deterministyczny automat skonczony charakteryzuje si¢ co najmniej kwadratowym
czasem obliczen ze wzgledu na dlugos¢ analizowanego wejscia.



(D) Deterministyczny automat ze stosem charakteryzuje si¢ liniowym czasem obliczen ze
wzgledu na dlugos$¢ analizowanego wejscia (cho¢ nie mozna powiedzie¢, ze wykonuje
doktadnie jeden krok na jeden symbol wejsciowy, jak to ma miejsce w przypadku
automatu skonczonego).

Zad. 79. Dla optymalizacji kodu posredniego metoda analizy przeptywu nieprawdziwe jest

stwierdzenie:

(A) Kazdy blok podstawowy jest pojedyncza instrukcja kodu trojadresowego roézng od
instrukcji skoku, wywotania podprogramu lub powrotu z podprogramu.

(B) Wierzchotkami grafu obliczen sg bloki podstawowe.

(C) Kazda krawedz w grafie obliczen jest odzwierciedleniem mozliwosci przekazania
sterowania miedzy wierzchotkami grafu obliczen zgodnie ze skierowaniem krawedzi.

(D) Graf obliczen jest to skicrowany graf tworzony na podstawie trdjadresowego kodu
posredniego.

(E) Glowna role w tworzeniu struktury grafu obliczen poprzez przeksztalcanie strumienia
instrukcji  trojadresowych tworzacych kod posredni pelnig instrukcje skokow,
wywotlania podprogramu lub powrotu z podprogramu.

Zad. 80. Ktora sposrod ponizszych transformacji optymalizujacych kod posredni nie moze

by¢ wykonana metoda optymalizacji przez szparke?

(A) Eliminacja zbednych skokow,

(B) Eliminacja wspolnych podwyrazen,

(C) Optymalizacja przebiegu sterowania poprzez zmniejszenie liczby  skokow
realizowanych w trakcie wykonania programu (wykrywanie i modyfikacja sytuacji
typu: ,,skok do skoku™),

(D) Reorganizacja kodu zawierajacego skoki poprzez zmiang¢ usytuowania instrukcji

skokéw, w celu zmniejszenia liczby skokow realizowanych w czasie wykonania
programu,

(E) Eliminacja tozsamosci algebraicznych.

Zad. 81. Dla optymalizacji kodu posredniego metoda analizy przeptywu nieprawdziwe jest
stwierdzenie:

(A) Blok podstawowy jest ciggiem instrukcji trojadresowych, takich ze jesli sterowanie
zostanie przekazane do pierwszej instrukcji tego bloku, to opusci blok po wykonaniu
ostatniej instrukcji w bloku.

(B) Wierzchotkami grafu obliczen sg pojedyncze instrukcje kodu trojadresowego rézne od
instrukcji skoku, wywotania podprogramu lub powrotu z podprogramu.

(C) Kazda krawedZz w grafie obliczen jest odzwierciedleniem mozliwosci przekazania
sterowania miedzy wierzchotkami grafu obliczen zgodnie ze skierowaniem krawedzi.

(D) Graf obliczen jest to skierowany graf tworzony na podstawie trdjadresowego kodu
posredniego.

(E) Glowna role w tworzeniu struktury grafu obliczen poprzez przeksztalcanie strumienia

instrukcji  tréjadresowych tworzacych kod posredni peinig instrukcje skokow,
wywotania podprogramu lub powrotu z podprogramu.



Zad.

82. Ktdra sposrdd ponizszych transformacji optymalizujacych kod posredni nie moze

by¢ wykonana z wykorzystaniem metody analizy przeptywu?

(A)

(B)
(©
(D)
(E)

Zad.

Reorganizacja kodu zawierajacego skoki poprzez zmian¢ usytuowania instrukcji
skokow, w celu zmniejszenia liczby skokéw realizowanych w czasie wykonania
programu,

Eliminacja wspolnych podwyrazen,

Eliminacja propagacji kopiowania,

Eliminacja martwego kodu,

Przemieszczanie kodu niezmienniczego poza ciato petli.

83. Dla optymalizacji kodu posredniego metoda analizy przepltywu nieprawdziwe jest

stwierdzenie:

(A)
(B)
(©)
(D)
(E)

Zad.

Blok podstawowy jest ciggiem instrukcji tréjadresowych, takich ze jesli sterowanie
zostanie przekazane do pierwszej instrukcji tego bloku, to opusci blok po wykonaniu
ostatniej instrukcji w bloku.

Wierzchotkami grafu obliczen sg bloki podstawowe.

Kazda krawedz w grafie obliczen jest odzwierciedleniem mozliwosci przekazania
sterowania miedzy wierzchotkami grafu obliczen zgodnie ze skierowaniem krawedzi.
Graf obliczen jest to skierowany graf tworzony na podstawie trojadresowego kodu
posredniego.

Glowna role w tworzeniu struktury grafu obliczen poprzez przeksztalcanie strumienia
instrukcji trojadresowych tworzacych kod posredni pelnig instrukcje przypisania oraz
instrukcje operowania na elementach jednowymiarowych tablic.

84. Ktora sposrod ponizszych transformacji optymalizujacych kod posredni nie moze

by¢ wykonana z wykorzystaniem metody analizy przeptywu?

(A)
(B)
(©)
(D)

(E)

Zad.

Eliminacja wspolnych podwyrazen,
Eliminacja propagacji kopiowania,
Eliminacja martwego kodu,

Optymalizacja przebiegu sterowania poprzez zmniejszenie liczby skokoéw
realizowanych w trakcie wykonania programu (wykrywanie i modyfikacja sytuacji
typu: ,,skok do skoku™),

Redukcja mocy kodu dzigki analizie zmiennych indukowanych dla petli,

84. Dla optymalizacji kodu posredniego metodg analizy przeptywu nieprawdziwe jest

stwierdzenie:

(A)

(B)
(©)

(D)

Blok podstawowy jest ciagiem instrukcji trojadresowych, takich ze jesli sterowanie
zostanie przekazane do pierwszej instrukcji tego bloku, to opusci blok po wykonaniu
ostatniej instrukcji w bloku.

Wierzchotkami grafu obliczen sa bloki podstawowe.

Graf obliczen jest to skierowany graf acykliczny tworzony na podstawie trdjadresowego
kodu posredniego.

Kazda krawedz w grafie obliczen jest odzwierciedleniem mozliwosci przekazania
sterowania mi¢dzy wierzchotkami grafu obliczen zgodnie ze skierowaniem krawedzi.



(E)

Gloéwna role w tworzeniu struktury grafu obliczen poprzez przeksztalcanie strumienia
instrukcji  troéjadresowych tworzgcych kod posredni petnig instrukcje skokow,
wywolania podprogramu lub powrotu z podprogramu.

Zad. 86. Ktora sposrod ponizszych transformacji optymalizujacych kod posredni nie moze
by¢ wykonana z wykorzystaniem metody analizy przeptywu?

(A)
(B)
(©
(D)
(E)

Eliminacja wspolnych podwyrazen,

Eliminacja zbednych skokow,

Eliminacja propagacji kopiowania,

Eliminacja martwego kodu,

Eliminacja zmiennych indukowanych wewnatrz ciata petli.



